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Anotace prispévki pfihlasenych na védecké kolokvium s mezinarodni tcasti

STUDIA KOMIKSU:

MOZNOSTI A PERSPEKTIVY
Olomouc, 26.-27. 4. 2011

1. BLOK - Studia komiksu ¢i komiksologie?

MgA. Pavel RYSKA, Ph.D.

Co studuji comics studies?
V poslednich dvou desetiletich se z Sirsiho ramce kulturalnich studii zacaly vycleriovat
comics studies jako samostatnd disciplina, zdiirazriujici specificky charakter
zkoumaného predmétu. Podle nékterych protagonistii "formalistického obratu" v
diskuzich nad riiznymi podobami sekvencnich narativii, by ke klicovym iikoliim
nového oboru mélo pattit urceni toho, co jedinecnost komiksu jakoZto média vytvdri a
ustavuje. Podobné ndvrhy predloZili Jeet Heer a Kent Worcester v tivodu ke sborniku
textil, zabyvajicich se historii a teorii komiksu (A Comics Studies Reader, 2009);
vyjadrili vsak zdroven pochybnosti o tom, zda jde o spravné poloZené otizky. Rad bych
se k jejich skepsi pfipojil a vyslovil neditvéru (na proni pohled samoziejmému)
predpokladu, Ze predmétem studia je kazdy komiks nebo dokonce komiks "jako takovy",
jenz ma jisté charakteristické rysy, které lze za vsech okolnosti identifikovat, popsat a
utridit. Ve svém prispévku se pokusim strucné rekapitulovat obtiZe, na néz nardzi
usili urcit predmét studia jako konzistentni pole a operovat v predem vymezeném
terénu.

Mgr. Krzysztof SKRZYPCZYK (MKiDN, Polska)

Comicsology, that is comic art in research and theory

(in the perspective of Comicsology Symposiumn)
The theme of proposed paper has features of a monographic approach, showing the
accomplishments of Polish authors writing about comic art and presenting a new
phenomenon in the area of Polish academic studies — the comicsology, that is a pro-
scientific reflection on comics and everything connected to it. The contents of the
presentation directly correspond with the author’s past analyses and activities in the
field of comicsology, at the same time trying to form the bases of the issue which
concerns the creation of formal frames and organizational fundaments of the theory of
,the funniest of all arts”.
The paper presents the most important goals of comicsology and Comicsology
Symposium, but also describes the hitherto results and achievements. In the context of
creating academic bases for theoretical reflection on comics, the role and meaning of
this initiative for the competitive promotion of comics in Poland is also presented
herein.
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Mgr. Michal UHL (FSV UK, Praha)
Sociologickd a antropologickd perspektiva v komiksovych studiich

Studium komiksu je v ceském prostiedi v zacdatcich. Pro pochopeni komiksu nejen jako
Zanru, ale i kulturniho fenoménu je bezpodminecné klicovy interdisciplindarni pristup.
Jednim z relevantnich oborii, ktery md ke studiu komiksii co fici, je bezesporu
sociologie. Organizované kolokvium Ize chdpat jako zikladni stavebni kdmen nového
jesté nekonstituovaného oboru , komiksovych studii”. Prispévek se jednak vyjadri k
potrebnosti a relevanci samotného studia komiksu, resp. ,komiksovych studii”, a
jednak se bude vénovat moznostem teoretického zkoumdini komiksu z pohledu
sociologie a antropologie. Ve druhé casti prispévku budou prezentovina i zakladni data
0 &tenosti komiksu v CR, kterd byla pofizena v ramci kvantitationiho Setvent.

2. BLOK - Komiks a/jako (pop)kultura

PhDr. Zuzana SLUSNA, Ph.D. (FiF UK v Bratislave, Slovensko)
Komiks, pop-kultiira, pop-kozmopolitizmus: kultiira participdcie a spoluzdielania

V siucasnej kultiire moZeme artefakty populdrnej kultiry, medzi nimi aj komiks,
vnimat ako vystizné synekdochy. Siicasnd pop-kultiira sa stdva v coraz vicsej miere
kolektivnou  zdleZitostou a ,konzumovanie” pop-kultiurnych komodit vyZaduje
mnoZstvo novijch kompetencii, stratégii ako aj prileZitosti. Cast pop-kultiirnych
artefaktov je specificka zloZitym a komplexnym semiotickym univerzom, ktoré sa
spolupodiel'a na transformadcii viacerych mechanizmov a procesov suvisiacich s faktom,
Ze ,vyznam” pop-kultirnych komodit prestiva byt vylucne privitnym a
subjektivnym vlastnictvom. Cielom prispevku je diskutovat o stratégidch a praktikdch
kreativnej participicie vo svete, kde sii obrazy, obsahy a informdcie vytvarané tak, aby
mohli byt kolektivne zdielatelné.

Mgr. Natalia MALINOWSKA-JANY (Uniwersytet Slaski w Katowicach, Polska)
The Graphic Novel as a Narrative

Mila Bongco, the author of Reading Comics: Language, Culture, and the
Concept of the Superhero in Comic Books poses a thesis that comics should be
perceived as a separate kind of art governed by its own rules; however, as I will prove
in this paper, it is not that different and free from any connections to literature
(especially the novel and short story) or film, because all three are narrative media,
and as such they show certain features in common. The main purpose of this
presentation will be to present the narrative techniques employed by graphic story
tellers. I will begin with the characterization of narrative and the discussion of the
intricacies connected with the definitions of the main concepts that it entails. Then, I
will pursue the presentation of the features of narration in comics showing its
connection to the devices applied in conventional novels or cinema. Since this is a vast
area for discussion, 1 will restrict myself only to three aspects of a narrative: the
narrator, time and description.
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Mgr. Anna KRIVANKOVA (FF UK, Praha)
Manga na pocitku 21. stoleti

V predstavich zdpadnich ctendfii Japonsko casto figuruje jako komiksovd velmoc, kde
se tomuto médiu dostalo vysadniho postaveni a jeho ctendrskd zikladna citd miliony
nadSenych ctendrii vSech generaci. PfestoZe se tato predstava Cdstecné zakldddi na
pravdé a komiks je v Japonsku s oblibou vyuzivin rovnéz jako edukacni ¢i reklamni
médium, jen mdlo byvd zminovdna druhd strana mince - dlouhy a problematicky
vyvoj japonského komiksu, jehoZz autofi a vydavatelé casto Celili nejriiznéjsim
predsudkiim ze strany spolecnosti, ¢i stagnace, jiz musi soucasnd komiksovd scéna
celit. Ucinky revolucniho procesu, ktery v pritbéhu druhé poloviny 20. stoleti ucinil z
japonského komiksu zcela vijjimecny fenomén, nyni vyprchdvaji a japonskd komiksova
scéna se v soucasné situaci musi vyrovndvat jak s tiZivou ekonomickou situaci
zpiisobenou vyraznym ibytkem ctendrii, tak tviirci krizi souvisejici s preZitymi
schématy a relativni tviirci nesvobodou mainstreamouvych autorii.

3. BLOK - Hranice a okraje

David A. BERONA (Plymouth State University, USA)
Telling Stories Today in Woodcuts

The woodcut is recognized as one of the earliest methods of reproducing images and an
important historical factor in the development of public education, literacy, and
entertainment. Early in the twentieth century, a distinct form of storytelling evolved
from the woodcut called the “novel in pictures,” and later referred to as the woodcut
novel, a term used to include the medium of not only woodcuts but wood engravings,
linocuts and leadcuts. These wordless books were highly imaginative and realistic
stories for adults told in black-and-white pictures. Although they had a short-lived
popularity, woodcut novels played an important role in the development of comic art,
particularly the contemporary graphic novel with its focus on adult themes. In the last
two decades, a growing appreciation of the graphic novel and a renewed interest in
relief printing has increased interest in the woodcut novel by contemporary artists. 1
examine the social, personal, and literary themes in works by Palle Nielsen, Ken
Currie, Olivier Deprez, Stefan Berg, Marta Chudolinska, Megan Speers, George A.
Walker, Sam Motherwell, Neil Bousfield, and Harry Sternberg with a distinct use of
linocuts and wood engravings that create a distinct assortment of wordless graphic
novels.

In my analysis of these wordless graphic novels, I apply tools of pictorial examination
clarified by Molly Bang (Picture This: How Pictures Work) and Ann Marie Seward
Barry (Visual Intelligence: Perception, Image, and Manipulation in Visual
Communication) and selective elements from other sources that I have found helpful
like “panel-to-panel” transitions by Scott McCloud in Understanding Comics;
“narrative time” as described by Ann Miller in Reading Bande Dessinée: Critical
Approaches to French-language Comic Studies; and elements of “composition
encoding” by Randy Duncan and Matthew Smith in The Power of Comics:
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History, Form, and Culture. To conclude, I evaluate the effectiveness of wordless
storytelling from a traditional display —one block per page—to more diverse and
experimental page layouts.

Mgr. Michal JARES (UCL AV CR, Praha)

Hranice komiksu. Hleddni non sequitur
Prispévek se soustredi na hledini a vymezeni hranice komiksu. A to zejména ve
vytvarnych (casto abstraktné-vizudlni) experimentech, nachdzejicich se napfiklad v
komiksech Garyho Pantera, Melindy Gebbie, Grega Ironse, Jerryho Moriartyho, u
autorti mini-comixi atd. Stranou by nemeélo ziistat ani ceské prostredi (napr. Viktorie
Rybdkovd pod pseudonymem Diamant Popelka). Tyto extrémni projevy spliiuji jisty
prvek avantgardnosti - stdvaji se totiZ pozvolna ozvldstriujicim prokem nékteryjch
mainstreamu bliZsich komiksii (Kabuki). Predevsim vsak vzbuzuji spise otdzky, na
které se prispévek pokusi alespori nastinit odpovédi. Nakolik jsou tyto nejzazsi
vytvarné podoby jesté srozumitelné? VyzZaduji si ,,jiny” zpiisob cteni? Kdy prestivaji
byt komiksem a stdvaji se uzavienymi alby vytvarnych artefaktii s tendenci byt
sekvencnim uménim? Jednou z otdzek k teseni je pak hledini McCloudem prosazované
(a zdroveri zpochybriované) kategorie ,, non-sequitur”...

Mgr. Martin FORET (FF UP, Olomouc)

Nejistd medialita komiksu
Prispévek je veden vivahou, Ze potiZe pri etablovini komiksu (jak v roviné obecné
sociokulturni, tak v roviné tiizce teoretické/badatelské) jsou spjaty s potiZemi
definicnimi, které v posledku vychdzeji z ,medidlni neurcenosti”, resp. ,nejisty
mediality” komiksu jakoZto “formy”. Prispévek se proto zaméri na problematiku
chapini komiksu jako svébytného média, resp. mediality komiksu (a to v roviné
technologie i dispozitivu) a kritické reflexi podrobi koncept “dvojiho zrozeni média”
(Gaudreault — Marion) ve vztahu ke komiksu.
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4. BLOK - Za Zeleznou oponou

Matko VLADANOVIC (Filozofski fakultet Sveuéilista u Zagrebu, Hrvatska)
Voice of the Other. Comic-book discourse during post-World War 11 Croatia

Being a part of the communist state in Cold War era, Croatian cultural practices
developed under the influence of rapid change of state-ideology, from supporters of
Stalin's Russia, to opening its borders to Western cultural discourse. During the post-
World War 1I period, Croatian comics existed in at least three discourses. Being an anti-
establishment import from the West, transforming into tolerated but inconsequential,
reductivistic pulp-product, and finally emerging as a self-referential, post-modern
challenge on the possibilities of the medium and its power of representation. What I intend
to show in this paper is the process of evolution of comic-book discourse (it's emergence as
an art form, and existance as an counter-culture in the Theodore Adorno sense) and how
it relates to the dominant ideology of the State. Primary source for this paper are
magazines and newspapers published from 1945-1989.

ThMgr. Rostislav MATULIK
Pokracovani pristé

Pfispévek je pokusem zhodnotit ,casovy” faktor p#i vnimdni tzv. kultovnich komiksii v
60., 70. a 80. letech minulého stoleti, tedy vyhradné v obdobi komunismu. Ucelené
komiksové pribéhy na trhu témér neexistovaly, vse bylo na pokracovini a hlavné na
dlouho. Ctendi navic neméli v hlavdch rusné nddrazi jako dnes, a po osamélijch kolejich
prijizdély vlakové soupravy jedinych pribéhii cely rok nebo i dva. Jakd byla interakce mezi
pomalym vnimdnim a rychlym dospivinim détskych ctendrii? Zdd se, Ze komiks se ohtival
na témeér neviditelném namodralém plameni casu (jakémsi ,,ohnicku”). Ptispévek by meél
dokdzat, Ze imprinting byl mimorddné silny aZ iraciondlni (mohlo by jit také o proni pokus
zhodnotit ci aspon diskutovat nostalgickou vlnu , Velkych knih”, kterd se vzedmula pred
deseti lety). Sledované obdobi skoncilo se zménou reZimu, kdy silné zafoukalo, svice vesele
zapldapolala na obou koncich a brzy shorela (jako kometa).

Mgr. Pavel KORINEK (UCL AV CR, Praha)
O Cty#listku s laskou. Prolegomena k analijze jednoho seridlu

Neddvné dvojité vijroci nejdéle souvisle vychdzejictho komiksového Casopisu v Ceské
republice Ctyflistek (v roce 2009 oslavil 40 let, loni pak publikoval jubilejni 500. ¢islo)
prineslo nékolik publicistickych textii, hrstku vzdjemné ne nepodobnych vzpominkovich
rozhovorii s Jaroslavem Némeckem a nepovedenou vystavu v Muzeu hlavniho mésta
Prahy. Ptispévek si klade za cil nabidnout vstupni analytické ohleddini treskoprského
fikéniho univerza, navrhnout zdkladni chronologizacni clenéni ,,fenoménu Ctyilistek” a
postulovat otdzky pro pripadné dalsi “ctyilistkologické” analyzy. , Kultovni casopis
Ctyrlistek” by se po Ctyfech dekdddch své existence mél stit predmétem ditkladné kritické
analyzy, kterd by rozsitila a v mnohém jisté i korigovala dosavadni autorské a ctendrsko-
fanouskovské uvaZovini o tématu. A proponovany prispévek by se rdd stal pronim
vykrocenim k tomuto tikolu...
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5. BLOK - V zajeti Zanru: yaoi, porno, western

Mgr. Bc. Marta SVOBODOVA (FSV UK, Praha - SOU AV CR, Praha)

Laska chlapcit - koho a pro¢ laka japonskad komiksovd podoba

romantického vztahu mezi muZi v ceském prostredi?
Podle soucasnych vyzkumii predstavuji komiksové casopisy jeden z moZnych zdrojii
profilovini vlastni genderové a sexudlni identity, utvdreni ndzorii o romantickych a
sexudlnich vztazich mezi japonskou mlddezi. Od 90. let minulého stoleti se s masovym
uspéchem prekvapivé i mimo Japonsko setkavd specifickd forma shonen-ai, popisujici
eroticky vztah mezi dvéma muZi, kterd je ale moznd paradoxné urcena predevsim
dospivajicim divkdm. V soucasné dobé dorazila v prekladu i k ceskym ctendrkam v
podobé populdrniho komiksu Gravitation. Pispévek se bude wvénovat postojiim
Ctendrek k genderovym rolim, ndzorim na zobrazované podoby lisky a hodnotim,
které v tomto typu komiksu vnimaji. Proc je podobny typ komiksu, ktery se zdd byt
vzhledem k tomu, komu je urcen, , nepatricny” (laska homosexudlnich muzii, kulturné
odlisné prostredi Japonska), pro adolescentni ctendrky atraktioni?

doc. PhDr. Miroslav ZELINSKY, CSc. (FU OU, Ostrava)

Estetika pornokomiksu
Pfispévek je vénovin priizkumu zdanlivé nemozného, tedy identifikace pritomnosti
estetické funkce jako ndstroje rehabilitace vybranych dél Zanru pornokomiksu. V tomto
smyslu predstavuje kresleny pornokomiks ve srovndni s “hranym” jistou vyjimku. V
prispévku bude ucinén pokus postulovat hierarchii (nakresleného) hrichu, protoZe se
zdad, Ze neplati primd timéra - tedy, cim vice obnazeného, tim vice jsme ve sfére
nefesti. Narationi struktura funguje predevsim jako nositel Zinrového stereotypu, ale
miiZe z estetického hlediska prindset i hodnotové aktualizace. ,, Cover verze” a adaptace
kanonickych dél jsou pak specifickym Zanrem fungujicim na principu ozvldstnéni.
Zaveér prispévku bude vénovain pokusu definovat hodnotovd dilemata Zanru.

Mgr. Michal KOTIK (FSV UK, Praha)

Reflexe moderniho komiksu v soucasnyjch filmouvych westernech
I kdyZ trend prevddéni komiksovych ptibéhii na filmové platno neni nijak zvldst novy,
v souvislosti s moderni redefinici tohoto Zinru vzniklo nékolik zajimavych filmovych
adaptaci westernového komiksu, které svym osobitym zpiisobem obohatily i tak
tradicni filmovy Zdanr, jakym western bezesporu je. Prispévek je pokusem srovndnim
origindlnich westernovijch komiksii s jejich filmovymi adaptacemi poukdzat na to,
jakym zpiisobem komiks narusuje - ale také obohacuje - klasickou estetiku, schémata a
postupy vypravéni filmového westernu, nejen ve smyslu obsahu, ale i z hlediska formy.
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6. BLOK - Prostor v komiksu

Mgr. Jiti KRATOCHVIL (FF MU, Brno)
Spaciotopicky systém v Saudkovijch grafickijch noveldch o divce Muriel

Pfispévek zjistuje, jakym zpuisobem Kdja Saudek zapojenim zdkladnich proki
spaciotopického systému (panel, bublina, dvoustrany, strankovd sazba) ovliviiuje
narativ v komiksech Muriel a andélé a Muriel a oranZovd smrt. Obé grafické novely
jsou v textu podrobeny analyze opirajici se zejména o teoretickou prici Thierry
uziti Saudkem ke zvyseni napéti a akce v pfibéhu a riiznorodému vypointovini
vybranych scén. Na zdkladé popsanyjch prokii predstavuje text Kdju Saudka jako
vyzralého kreslite uZivajiciho v dobé vzniku novel nejmodernéjsich komiksovych
technik.

Mgr. Ondiej BLAHA (FF MU, Brno)
Naslednost paneli

Pokud chipeme komiks jakozto specifickou formu obrazové narace, jednim z diileZityjch
hledisek p7i zkoumdni jeho stavby je usporadani jednotlivych obrazii (panelii), jejich
spojitost, ndvaznost a z ni vychdzejici schopnost primét ctendre hledat a nalézat mezi
nimi logickou souvislost. Vnimdni skupiny komiksovijch panelii jako nedélitelného
celku, ktery dokdZe vyprdvét déj, predat informaci apod., je snad nejdiileZitéjsi a
zikladni vlastnosti dél tohoto typu. Cilem prispévku je blizsi zaméreni na ptechod od
jednoho panelu k druhému, zamysleni nad jeho diileZitosti z hlediska pochopeni
komiksové narace a pripadného definujiciho rysu odlisujiciho komiksové obrazy od
jinych obrazii v juxtapozici (fotoalbum, obrazy v galerii atd.), véetné rivahy o moznych
typech prechodii, jejich vyznamech a vyuZitelnosti.

Mgr. Ondfej KRAJTL (FF MU, Brno)
Prostor v komiksu a koteny novijch médii

Novd média, kterd se v poslednich letech tési velkému badatelskému zdjmu, prevzala a
rozviji fadu vizudlnich sémantickych prostredkii komiksu. Lze pozorovat vizky vztah a
vzdjemné ovlivnéni mezi komiksem a digitalnimi technologiemi, které proménily
tradicni vizualitu. Jedna z nejzajimavéjsich a nejdiileZitéjsich promén, kterymi komiks
novym médiim prispél, se tykd perspektivy zobrazeni a estetiky prostoru. Nejde jenom
o pojeti prostoru v komiksu samotném, ktery casto pracuje napf. s nelinedrnim
zobrazenim perspektivy, ale i o strukturni zmény. Vizudlni jazyk komiksu predchdizi
fungovdni hypertextovych médii a prdce s grafickym rozhranim pocitacii vychdizi ze
zkusenosti se “ctenim” komiksu. Strinka komiksovych policek je tak v otdzce
zobrazovani informaci v prostoru pro novd média dileZitéjsi nez filmové pldtno Ci
televizni obrazovka.



1z

/|

A

Centrum kulturilnich, medialnich a komunikaénich studii
Filozoficka fakulta Univerzity Palackého v Olomouci Ustav po ¢eskou literaturu AV CR, v. v. i.

7. BLOK - Od obrazkového vtipu ke komiksu

Mgr. Veronika OPLETALOVA (FF UP, Olomouc)
Omezeny prostor jako vyzva:
Pseudonarativni strategie v kreslenych vtipech

Zatimco komiks lze obecné povaZovat za narativni Zanr (pricemZ i komiksovy strip
obsahuje primitivni narativni sekvence), ziistdvd kresleny vtip , uvéznén” v jediném
statickém obrazovém poli. O narativité jako takové zde nemiiZe byt fec, ponévadz
staticky charakter obrazového pole a priori neumozniuje linearitu celku a tedy
znemoznuje vyskyt narationi ikonicnosti, tj. stavu, kdy posloupnost zndzornénych
uddlosti ikonicky zrcadli posloupnost uddlosti skutecnych ci fiktivnich. Kreslené vtipy
tak mohou obsahovat jen narationi fragmenty (obsazené ve verbilnim textu, ktery
ovsem jen ztidka presahuje vétnou hranici); specifikem téchto komunikdtii jsou ovsem
nejriiznéjsi pseudonarativni strategie, na které se prispévek sousttedi, jako je napt.
implikace Sirsiho casoprostorového ramce skrze verbdlni ¢i obrazovou sloZku.

Mgr. Dusan MULICEK
Komiks pred komiksem.
Tuseni bublin v ceskiyjch obrdazkovyjch seridlech 2. poloviny 19. stoleti

Pfispévek je zaméren na narativni a formdlni komiksové proky v karikatuve a ilustraci
druhé poloviny 19. stoleti v ceském periodickém tisku, kreslenych denicich a knihdch
hospodskych spolecnosti. Pokusi se tematizovat obrizkovou sekvenci jako formu
vizudlni komunikace rané masové (populirni) kultury 19. stoleti. Vichodiskem
prispévku budou predevsim Quidova cesta do Mnichova, Mdnesovy kreslené cestopisy,
obrdzkové piibéhy ve Svétozoru a v satirickém casopise Sotek.

Ing.Arch. Tomas PROKUPEK (FF UP, Olomouc)
Boj o bublinu (v ceském obrdazkovém seridlu od 20. do poloviny 40. let 20. stoleti)

Je obecné zndamym faktem, Ze po roce 1948 byly komiksy oznaceny za typicky produkt
upadkové americké kultury a ocitly se v nemilosti komunistického rezimu. V diisledku
toho z ceského prostiedi na fadu let vymizela progresivnéjsi podoba obrazovych seridlil
uzivajici dialogové bubliny. Neptehlédnutelny tlak, ktery neptdl seridlové formé
pracujici s bublinami, zde ovsem existoval od pocitku 20. stoleti fakticky az do konce
30. let. Prispévek se na konkrétnich prikladech pokusi popsat projevy tohoto tlaku a
také pojmenovat jeho priciny.
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8. BLOK - Ve skole, v pfekladu a v tvorbé

Mgr. Eva NIKLESOVA (PF JU, Ceské Budé&jovice)
(,Povinna”) skolni cetba a/nebo jeji komiksové ztvdrnéni? (naratologicka a sémioticka
analyza soucasnych komiksovych transformaci dél literatury pro déti a mladez)

Za jeden z trendii v soucasném spektru komiksovych sdéleni lze mj. povaZovat
rozmach komiksovyjch zpracovini literarnich dél pro déti a mladez, a to predevsim dél
svetoznamych, kterd jsou nejcastéji zarazovdana do citanek a kterd figuruji mezi tituly
tzv. ,,povinné skolni cetby”. Prispévek si klade za cil zmapovat tato nejnovéji vydand
komiksovd ztvdrnéni, jeZ jsou dostupnd Ceskému Ctendri, a na zdkladé vysledkii
naratologické a sémiotické analyjzy vztahii mezi literdrni predlohou a jeji komiksovou
podobou vyvodit zdavéry o zdatilosti danych komiksovych adaptaci a o moZnostech
jejich smysluplné implementace do jazykové vyuky.

Mgr. Steven SCHWARTZHOFF (FF UP, Olomouc)
Comics as a Tool in the EFL Classroom: Teaching Idioms and American Culture

Idiomatic expressions are one of the most difficult areas of language for the non-native
speaker of English to master and an essential skill needed to pass from the intermediate
to advanced level. With their combination of visual and verbal input, comics and
cartoons present an ideal way to introduce idiomatic expressions to learners. The long-
running and successful strip The Far Side by Gary Larson makes particular use of
idiomatic expressions as a comedic device revealing the underlying meaning of such
language features. This text explores ways of using The Far Side with intermediate
and advanced learners of English to encourage retention and linguistic creativity.

Mgr. Ondiej TOMASEK
Preklad a komiks

Pfispévek definuje komiks jako samostatné médium, na které neni mozné plné
aplikovat prekladové postupy pouzivané v literdrnim prekladu ci v prekladu filmovych
titulkii. Vymezuje tedy tyto tii typy prekladu a poukazuje na rozdily a podobnosti
mezi nimi. V ramci prekladovych studii jsou rovnéz zkoumdny moznosti a omezujici
faktory plynouci z jedinecnosti komiksového média. Prispévek rovnéz deli text
vyskytujici se v komiksu do podkategorii v zdvislosti na jeho funkci. Pfedstavi mozZné
postupy uplatnitelné pri prekladu komiksu a jejich pouZiti demonstuje na praktickych
ukdzkdch z publikovanyjch prekladi.

Mgr. Radek MALY, Ph.D. (FF UP, Olomouc)
Aktudlni autorskd zkusenost s tvorbou ,,scéndive komiksu”

Prispévek se pokusi popsat dosud Zivou, necekanou a neplanovanou zkusenost autora
nepoznamenaného komiksem, kteryj je postaven pred iikol napsat scéndr komiksu o
dvou opicich uprchlych z olomoucké ZOO.
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VEREJNA PREDNASKA

David A. BERONA (Plymouth State University, USA)
The Woodcut Novel: A Tribute to the Art of Storytelling

Riva Castlemanovd ve své knize A Century of Artists Books (Stoleti autorskych
umeéleckych knih) sviij centrdlni a tituldrni pojem definuje jako ,price umélcii, jejichz
obraznost, misto aby byla odrdZena textem, promlouvd skrze vytvarny jazyk, jenz sim
0 sobé nabizi vice vyznamii, nez by bylo Ize postihnout slovy.”

Na pocatku 20. stoleti se ze drevorytii vyvinula pozoruhodnd vyprdvéci forma
nazyvand ,,romdn v obrazech”, pro kterou se pozdéji ujal pojem dfevorytovy roman.
Pod toto oznaceni dnes prifazujeme i sekvencni narativni prdce vyvedené jinymi
technikami, napr. devorezem ci linorytem. Tyto knihy beze slov nabidly ndpadité
realistické pribéhy pro dospélé a vyprivély je vyhradné prostfednictvim cernobilych
obrazii. V pritbéhu 20. a 30. let se drevorytovému romdnu vénovala celd fada autorii,
mezi nimi napt. Frans Masereel (Belgie), Lynd Ward (Spojené stity americké) ci
Helena Bochotikovd-Dittrichovd (Ceskoslovensko). Jejich prdce se vyjrazné zaméfovaly
na socidlni témata souvisejici s rozmachem industrialni spolecnosti, tematizovaly
ztrdtu lidské diistojnosti za casii ekonomické krize a dotazovaly se po stavu lidstvi v
obdobi mezi dvéma svétovymi konflikty. Rané dievorytové romdny dodnes neztratily
na své piisobivosti a aktudlnosti a naddle podtrhuji diileZitost vizudlni narace pro nasi
kulturu. PrestoZe neméla doba popularity dievorytovych romdnii dlouhého trvini,
sehrdly zdsadni roli pfi definovani moznych pfistupii k formé ,autorskych uméleckych
knih” a ovlivnily i vyjvoj komiksu, zejména pak jeho moderni variety ,graphic novel”
(graficky roman) s jejim zamérenim na dospéld témata.

Predniska se zaméri na vztahy mezi modernimi drevorytovymi romdny a autorskymi
knihami, obsihne price soucasnych autorii, jako jsou Jules Remedios Faye, Barbara
Henry, Chris Stern, Ken Currie, Rebecca Anne Blissell, Brendon Deacy, Babette Katz,
Harry Stenberg ¢i George A. Walker, které shrne jak z hlediska obsahového, tak co do
vyuzitych produkcnich postupii. V ndvaznosti na to pak bude vénovina pozornost
tematickym a jinym vazbdm mezi dievorytovymi romdny a modernimi graphic novels
Palle Nielsena, Oliviera Depreze, Erica Drookera, Stefana Berga, Marty Chudolinské,
Megan Speers, Sama Motherwella ¢i Neila Bousfielda.

Centrum kulturalnich, medialnich a komunikacnich studii
Wurmova 7, 771 47 Olomouc, tel. 585 633 457; e-mail: ckmks@upol.cz
www.kultura-media-komunikace.cz
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